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Introducere

Sahul este un joc al mintii. Pentru multi iTnseamna un hobby, o
pasiune, un stil de viatd. Dar pentru cate persoane ar putea sahul sa
depaseasca aria tehnica, semnificand ceva mai mult decat un mijloc de
a-si dezvolta intelectul si de a-gi asigura financiar existenta? Noi ne-am
angajat Tn misiunea de a demonstra, ca pana si un asa numit ,,joc” poate
salva vieti omenesti, determinand ascensiunea celor dispusi sa-si
depaseasca conditia precard. Asadar, sa privim cu mai multd atentie

povestile adevaratilor jucatori de sah. Acestia au multe de impartasit.

Abstract

The project aims to follow how chess- one of the
most beautiful sports invented by human- becomes
a literary motif between three illustrative books,
written by three artists from different eras and
countries: Mihail Sadoveanu, Herta Miiller and
Walter Tevis.

Mihail Sadoveanu, considered the third great
storyteller of Romanian literature, presents in
"Aventurile sahului” how this game gives us
solutions to the great existential problems.

Nobel laureate, Herta Miiller, proposes a symbolic
interpretation of the chess pieces in "Regele se-
nclind si ucide”.

Walter Tevis wins his readers with a mythic book
about salvation through the passion for chess,
namely "The Queen's Gambit".
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»Aventurile sahului sau Soarele in balta” de Mihail Sadoveanu

»Sahul este lupta impotriva erorii.” - Johannes Zukertort. [1]

Sahul, sportul mintii este complexul joc pe care nu orice copil 1l intelege, dar pasionatul jucator stie sa
il traiasca cu adevarat. Dupa cum afirma maestrul jucator polonez de sah ca acesta nu este doar un joc ci si o
lupta, aceeasi idee o Tmpartaseste si scriitorul roman, marele pasionat de sah, Mihail Sadoveanu. O frumoasa
opera de artd, dupa cum imi place sd o denumesc, o carte de prestigiu intitulatd ,,Aventurile sahului sau
Soarele in baltd” apare pentru intaia oara in anul 1933, bucurandu-se de mare succes in lumea pasionatilor de
sah.

Mesajul transmis prin aceasta carte este unul venit din vremurile de demult, din sudul Europei, in a
doua jumatate a secolului al XV-lea, pe meleagurile frumoasei Indii si apoi s-a raspandit mai departe in lume
,Din India, a migrat spre Persia, si s-a rdspandit in Intreaga lume islamica dupa cucerirea musulmand din
Persia.” [2]. Se spune ca un impdrat care s-a urcat tanar pe tronul parintelui sdu, care nu a mai cunoscut pana
atunci greutatile tarii si ale poporului, tinea mortis sa creada ca tara este o jucarie. Oamenii vazand cé lucrurile
nu merg intocmai bine au decis si 1i trimita un brahman intelept care si analizeze cum stau lucrurile. Inainte
de a porni spre mpardtie, vreme de o sutd de zile au cugetat sub un smochin, gandindu-se ce e de facut. La
intrarea In imparatie solul i-a spus Tmpéaratului urméatoarele ,, -O Tmparate slavite, a cuvantat el inchinandu-se,
afld ca eu sint un sol al lui Dumnezeu. Ti-am adus un joc, ca sa il inveti si sd inlaturi suferinta de care esti
cuprins. Iatd aceastd tabla care cuprinde saizeci si patru de cisute in doud culori alternative. In fata ei se
aseaza doi jucatori: unul de-o parte si altul de alta. Fiecare isi randuieste pe doud linii piesele sale: Tmpérat,
sfetnic, calareti, soldati de rand.” [3], dorind sa-I invete tainele sahului.

Ideea transmisa de narator prin acestd scriere este ca asemenea regulilor jocului de sah, orice mparat
ar trebui sa 1si conduca regatul. Odata facutd o miscare la sah nu ar trebui sa faci alta, lucru aseménétor
literaturii, trebuie sa ai o minte agerd care sa te ajute sa misti pionul sau sa poruncesti calului sa sara ,,Deci
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intdi cugetare si pe urma hotdrare si statornicie!” [4]. La fel vietii de rand, calul are sarituri capricioase,
nebunul are viclenii, iar clericii dau lovituri ascunse. Turnul de sah exprima forta si da lovituri puternice.
Pionii stau Tnainte ,,ei sint prostimea, impinsa intotdeauna la sacrificiu.” [4]

Diferite tehnici de sah sunt folosite si in prezent in diferite domenii, de citre majoritatea oamenilor.
Mai demult acest sport a luat mare amploare, deoarece a fost invdtat de regii si imparatii omeniri,
distribuindu-se mai apoi unui popor. Mihail Sadoveanu era un Tmpatimit al acestui joc, de aceea a dorit sa
scrie despre acest subiect. De la Marea Unire (1918) incoace acest joc sau sport a fost practicat mai ales in
randul varsnicilor, deoarece acestia spun ca i ajutd la gandire. O alta serie de carti in care a fost folosit sahul
este seria autoarei J.K. Rowling- Harry Potter unde se spune ca ,, In seria Harry Potter, a fost folosit cel mai
vechi joc de piese de sah.Acesta a fost descoperit pe Insula Lewis din Scotia, dar a fost reazliat undeva prin
Scandinavia si se crede ca dateaza din secolul al XII-lea.” [5].

,,Soarele in balta sau aventurile sahului” propune o alegorie. In spatele brahmanului Sisa care a adus
imparatului un joc ce nu putea fi platit este un intelept dispus sd explice pas cu pas ca viata poate fi inteleasa
in multe feluri dacd suntem dispusi sa-i patrundem tainele.

Asa cum un rege este singur, lipsit de putere daca nu intelege ca forta nu este adanc ascunsa in inima
poporului sdu, la un moment dat fiecare dintre noi ar putea descoperi in sine o putere care unita cu alta devine
mult mai importanta.

Sisa vorbeste aparent despre sah, dar toate trimiterile pe care le face duc la lectii importante de viata,

despre istorie, prietenie, incredere, invatatura, lupte si divinitate.
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In esenta fiecare capitol al cirtii devine o cale de a dobandi succesul in viati. Dintre toate, cea legata
de succesul 1n casnicia unui cuplu de jucétori de sah se remarca prin recursul de politete. Niciodata barbatul
nu este bine sa fie nepoliticos, castigdnd o partida de sah, jucata cu iubita sotie.

Inovatii ale sahului

Sahul este un joc al calculului, al memoriei si al strategiei. Memoria constd in numeroasele deschideri
care, chiar si cu doar o subtild schimbare in ordinea miscarilor poate duce la experiente ale jocului total
diferite. Calculul consta in anticiparea a numeroase miscéri si evaluarea pozitiilor rezultate. Strategia este
elementul creativ care consta in confectionarea pe moment a unui plan de atac sau de aparare.

Toate acestea sunt perfectionate in cursul a numeroase partide de sah. Pentru stapanirea lor este
necesara o lunga perioada de timp, de meciuri jucate si de parteneri pe masura, chiar si mai buni. Astfel unele
persoane au devenit mai bune ca si altele. Cel mai mare rang pe care il poti detine ca jucator de sah este de
Mare Maestru. Cel care a demonstrat ca este cel mai bun dintre acesti Mari Maestri se numeste Campion
Mondial.

Unul dintre cei mai influenti Campioni Mondiali ai sahului este Garry Kimovich Kasparov. Nascut in
timpul Uniunii Sovietice a fost de mic deprins cu jocul de sah, acesta fiind jocul cu care se mandreau cel mai
mult rusii la acea vreme. Observandu-i-se afinitatea pentru sah, acesta a fost Incurajat si a excelat Tn materia
sahului ajungand in 1980 la varsta de 17 ani un Mare Maestru. Continudndu-si cariera, el devine in anul 1985
cel mai bun jucator de sah, un Campion Mondial si a reusit sa 1si pastreze titlul timp de 15 ani- o perioada de
timp remarcabila. In aceasta perioada a jucat cu multi adversari construindu-si o rivalitate cu Anatoly Karpov-
un alt mare sahist rus- care a ramas in istorie.

Tehnologia a facut ca tot in acea perioada calculatoarele sa inceapd sa devind mai performante si mai
accesibile publicului. Aceste calculatoare se bucurau de o putere de calcul imensa, mult peste limitele umane,
asa ca unii oameni s-au gandit ca ar fi o unealtd ideald pentru a perfectiona jocul de sah. Astfel apar
numeroase variante de roboti care Invatd singuri sau utilizdnd o baze de date sd joace meciuri de sah.
Programele folosite au fost ajustate, reinterpretate, rescrise de numerosi oameni §i au ajuns sa poata infrange
jucdtori tot mai buni de sah.

A ajuns intr-un punct In care, inevitabil, a atras atentia Campionului Mondial, Garry Kasparov care a
dorit s joace un meci cu acest program pentru a-i testa abilitatile. Prin urmare in anul 1996, Garry a participat
la 6 meciuri de sah cu acel robot denumit Deep Blue- Kasparov reprezentdnd umanitatea, iar Deep Blue
avansul tehnologic. Primul meci a fost decisiv, Kasparov pierzdnd pentru ca a luat o atitudine mult prea
agresiva si greu de calculat pentru un om, si-a asumat riscuri care au iesit in defavoarea lui, insa a invatat din
greseli. A II-a runda s-a terminat cu victoria lui Kasparov aducand scorul in balans. Pe langa aceasta si-a dat
seama de majora problemd a robotului. Era prea materialist. Nu intelege conceptul unui sacrificiu pentru a
obtine o pozitie superioara sau un atac devastator. Urmatoarele doua runde au fost remize, iar a V-a runda a
fost din nou o victorie pentru umanitate. in a VI-a rundi apare cea mai buni executie a planului impotriva
robotului.

Jocul incepe cu o transpozitie intr-un gambit al damei pe partea alba- a lui Kasparov. Deep Blue
raspunde cu una dintre cele mai solide deschideri: apararea slava (mutérile : 1.C{3 d5 2.d4 c6 3.c4 ¢6).
Urmatoarea mutare este una neobisnuita in acea pozitie: 4.Cbd2 care denota ca Kasparov doreste un meci mai
lent. Dupa aceea fiecare isi continui dezvoltarea. In scurt timp se schimba niste pioni in centrul tablei: cxd4
8.exd4, totul Inca facand parte din teorie. Fiecare 1si termind dezvoltarea si fac rocada pentru a-si apara regele.
Fiind la mutare, calculatorul incearca sa forteze pasul incet al meciului, ajungand cu calul pozitia f4- pe
partea de tabld inamica si atacand nebunul alb de pe d3, insd Kasparof se retrage inca péastrand un plan de atac

asupra regelui negru. Planul era simplu: de a pune piese pe patratele cat mai avantajoase si a astepta pentru
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calculatorul sa se autodistrugd. Asta s-a si intdmplat. Calculatorul incearca sa atace tura de pe el prin
miscarea Nb4, insd este rapid inlaturat. Prin aceasta, Garry incepe sa controleze cat mai mult teren din tabla de
joc, reducand activitatea nebunului negru al robotului. Masinaria inca incearcd sa creeze un atac, insa pozitia
lui Garry este prea stabild si jucdtorul real, vazand cd oponentul pierde vremea, profitd prin acumulare a tot
mai multor patritele, incepand sa sufoce piesele negre si lasandu-le fara spatiu de manevrare. In scurt timp
negrul este lasat fara optiuni, aflandu-se in totalitate n palma Marelui Maestru si in cele din urma cedeaza
retradgandu-se din partida.

Inca programele nu erau destul de bune pentru a castiga impotriva Campionului Mondial, asa ci au
mai lucrat un an la ele. In 1997 umanitatea nu a mai performat la fel de bine. Deep Blue a reusit sa castige cu
o victorie impotriva celui mai bun jucdtor de sah. Astfel au inceput calculatorele sa depaseascd oamenii, dar
reactia publicului a fost per total una pozitiva. In frunte cu Garry Kasparov, jucatorii de sau au inceput sa
adopte idei si metode ale calculatorului. In prezent, un calculator bun si o bazi de date sunt esentiale pentru
orice sahist care doreste sa performeze. [6]

»Regele se-clina si ucide” de Herta Muller

In literatura sahul poate fi reprezentat ca o sabie cu doui tiisuri. In opera autoarei laureate a Premiului
Nobel Herta Miiller, ,,Regele se-nclind si ucide”, se pot observa doud perspective asupra sahului: sahul ca
metoda de evadare dintr-o lume neiertitoare reprezentata de insdsi bunicul autoarei sau sahul ca formad de
subjugare si de manifestare violentd a puterii reprezentatad de autoare. Pentru a putea intelege punctul de
vedere al celor doi trebuie sd privim in trecut, la istoria fiecaruia.

Bunicul Hertei Miiller era un membru al minorititii germane care traia in Romania. In Primul Rizboi
Mondial, a ajuns prizonier intr-un un lagar al unei companii. Asa l-a intalnit pe frizerul temnitei, un sahist
inrdit, care si-a adus setul de sah pana pe front si cu care bunicul s-a Tmprietenit. ,,Frizerul avea o patima —
juca sah oricand si oriunde apuca. Luase cu el la rizboi jocul de sah de-acasi. In neoranduiala vietii de pe
front, frizerul pierduse sapte dintre piesele jocului sau de sah” [7]. Intre timp, din cauza conditiilor lagarului,
parul detinutului a Inceput sa cada. Observand ca pérul prietenului se tot rarea, frizerul i-a tratat pielea capului
cu seva stoarsd din frunze. Aceasta in timp a dus la cresterea péarului la loc, mai bogat si mai negru decat il
avuse el vreodata. Pentru a-i intoarce favoarea frizerului, bunicul autoarei a cioplit din doi copaci gasiti in
curtea lagdrului piesele lipsd de sah ale frizerului. Si pentru ca piesele sculptate i-au devenit dragi, bunicul
autoarei a inceput sa joace si el sah alaturi de frizer. ,,A invatat deci sa joace sah. Asta nu numai cd i-a scurtat
uratul unor lungi zile de asteptare, dar a fost si un sprijin: cand jucai, capul si degetele tale participau dacé nu
la viata adevarata, macar la o variantd a ei.” [8]

Astfel este foarte usor sa intelegem de ce pentru bunicul autoarei, jocul de sah devine o patima si o
forma de salvare dintr-un univers concentrationar la fel ca si in cazul frizerului. Evadarea intr-o lume pe care o
putea simti, n care avea un rol si un obiectiv a fost o tentatie de nerefuzat, mai ales in situatia lui de prizonier
lipsit de orice bun si de orice rost. Sahul a oferit solutia in viata sa anostd, iar el nu a ezitat sa o primeasca. La
intoarcerea lui acasa si-a confectionat propriul sau joc de sah: ,,Mai Intai pionii, a zis, fiindca Tnainte de razboi
fusese taran* si fiindca voia sa se intoarca acasa si sa redevind taran.” [9]

*In limba germana pionului i se spune ,,bauer” care inseamna taran.

Autoarea 1nsd nu a fost atrasd in vre-un fel spre a juca sah. Din aceastd cauza bunicul se Indoia de
facultatile ei mintale, parere care micuta fetitd nu incerca in vre-un fel sd o indrepte. Ea vedea doar piesele si
nu asemdna jocul de sah cu nimic mai mult decat cu un joc plictisitor. Dintre toate, piesa ei preferata era
regele deoarece el era de obicei o piesa naltd si frumos decoratd care atragea privirea oricui. Gandirea

copilaroasa asupra sahului persista in anii ei de maturitate. Ea foloseste cuvantul ,,rege” in loc de mult mai
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inspaimantatorul ,,tiran” pentru céd ,,Cuvantul <Ko6nig> [Rege] sund catifelat.” [10]. Totusi acest motiv al
inlocuirii cuvintelor are si un alt rol. Chiar daca era copilaros sa nu spui lucrurilor pe nume, ea nu putea sa se
exprime in alt fel. Din cauza cenzurii foarte restrictive si devenite in final letale a comunistilor, Herta Miiller a
fost pusa in situatia de a constata moartea a numerosi prieteni. Scriitorii ca ea, care se impuneau regimului,
erau eliminati unul cate unul de ,,rege”. Atunci ea a inteles céd sahul este diferit de realitate. A inteles ca regele
din sah e diferit de cel real. In timp ce piesa de joc, chiar daci a primit un nume cu o mare semnificatie, era
doar un caracter speriat care necesitd protectie, adevaratul rege, tiranul comunist, era cel ce ucide. El era
motivul restrictiilor, al durerii si era imposibil de scépat de el, deoarece atunci cand se inclina, elimina pe
oricine care 1i era impotriva: ,,Regele de la oras nu te lasa sa-i ghicesti slabiciunile: cand se impleticeste, zici
ca se inclind, dar el se-nclind si ucide.” [11]. Cand in sfarsit a scapat de rege mutandu-se in Germania, el
reuseste sd o invingd din nou. Cel mai bun prieten al ei care a insitat sd tina legatura cu ea si care isi asuma
riscurile care veneau odata cu aceasta a fost ucis de regele ce s-a inclinat iar.

In cartea Hertei Miiller, sahul ofera o formi de evadare din prezentul insuportabil, o forma de
delectare din prezentul insuportabil, o formad de delectare a mintii celor dispusi sa caute solutii. Jocul este
liantul unei prietenii, a unui parteneriat al evaziunii dintr-o situatie sumbra, care pe cei mai putini dispusi la

céutarea unei solutii i-a dus la moare.

»Gambitul damei” de Walter Tevis

Sahul i-a cucerit si pe cititorii cartii ,,Gambitul damei” de Walter Tevis, publicata in 1983, dar tradusa
in limba romana abia in 2020. Pandemia a fost mai usor de suportat datoritd miniserialelor, precum cel realizat
pe baza acestei lecturi si care a devenit in scurt timp, una dintre cele mai vizualizate drame de pe Netflix.
Fiind lansata in 2020, filmul impresioneaza prin acuratetea jocurilor de sah prezentate, acestea fiind puse la
punct de maestrii Garry Kasparov si Bruce Pandolfini, care au creat aproximativ 500 de miscari de sah in
cadrul miniserialului, stabilind astfel un nou record numeric in domeniul cinematografiei. Datoritd serialului,
au crescut vanzarile cartii publicate in urma cu 37 de ani, aceasta devenind un nou bestseller international. In
Federatia Internationala de sah s-au alaturat mai multe femei decat in ultimii cinci ani la un loc si aproximativ
20 de milioane de copii. Astfel, cartea a starnit curiozitatea multor cititori, incurajand tinerii sa-si urmeze
visul. Dar cum a reusit cartea sa ajunga la sufletul publicului? Tocmai prin intermediul unei protagoniste cat
se poate de umane, care a fost dezbracatd de toate iluzia perfectiunii fiind prezentatd in maniera realista.
Motivul sahului a depasit scopul de a instrui si a intrat in zona sentimentald, devenind un cadru in care cititorii
se pot regasi.

Totusi, la ce se refera titlul cartii? Maria Dosei, traducatoarea n limba romana, ne vine in ajutor cu
prima ocazie, chiar in prefata romanului. ,,In sah, gambitul presupune sacrificarea unei piese albe in
deschidere (cel mai adesea un pion sau dama), in scopul obtinerii unui avantaj.” spune ea. ,,Femeie intr-o lume
interzisd, o lume a barbatilor, a regilor sahului, Beth Harmon este un pion ,,orfan” care se transforma in regina
(dama) jucand gambitul. Ea pune piedica pe rand adversarilor cucerind fara mila tabla de sah, de pe randul al
doilea-orfelinatul Methuen-pana pe randul opt, la Moscova.” [12]

Aceastd fictiune istoricd urmareste asadar, evolutia psihicd si morald a unei fetite orfane, Beth
Harmon, care isi depaseste conditia precara, fiind salvatd de lumea enigmatica a sahului. Problema este Insa,
perioada in care traieste: anii '50, o lume cladita pentru barbati, in care rolul femeii se limiteaza la intretinerea
caseli si cresterea copiilor, domeniu 1n care totusi, unele mame nu exceleaza, asemenea mamei lui Beth, care in
pragul disperarii amplificate de adictii, provoacd un accident de masina, cu speranta de a salva societatea nu

doar de propria persoand dezamagitoare, dar si de fiica sa. Supravietuind, micuta Beth ajunge la orfelinat,
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acolo unde primeste de la personalul scolii calmante, pentru care dezvolta cu rapiditate o dependenta. Astfel,
mintea sa de geniu se orienteaza usor-usor, citre vicii de necontrolat, in speranta de a-i distrage gandurile de
la tot ce o Inconjoara, pentru a se putea concentra pe singurele momente ale zilei in care isi poate satisface
potentialul: vizitele facute in subsol batranului ingrijitor, domnului William Shaibel, care a acceptat la
insistentele fetei, s-o introduca in lumea sahului.

In loc si-si petreacd noptile odihnindu-se, Beth isi ia ,tabletele albastre” si cu ajutorul lor, isi
proiecteaza prin puterea mintii, o tabld de sah pe tavan, pe care sd-si poata exersa cunostintele. Desi initial, 1i
vine cu greu domnului Shaibel sd-i permita tinerei sd castige sau sa joace cu albul, care are privilegiul de a
muta primul, este impresionat de talentul lui Beth si 1i face cunostinta in cele din urméd cu domnul Ganz de la
liceul Duncan. Acesta antreneaza o echipa de sah formata exclusiv din baieti, care in ciuda reputatiei lor, sunt
invinsi cu usurinta de Beth, fatd ce joacd cu toti membrii clubului deodata, trecand de la o tabla la alta si
mutandu-si pionii inainte ca adversarii sa-si conceapd macar urmatorul pas.

Dupa patru ani de asteptare, Beth este adoptata de un cuplu fericit doar in aparenta, caci doamna Alma
Wheatley este parasitd de sot si lasatd sa-si gaseasca in curénd alinarea, prin intermediul alcoolului, un nou
model de feminitate vulnerabild fiindu-i construitd lui Beth, care-si continud ascensiunea in jocul sahului, pe
care ajunge sa-1 inteleaga din ce in ce mai bine. La un turneu local, il intrece pe maestrul Harry Beltik si este
prezentata intr-o revista de sah drept un copil minune. Mama adoptiva ii remarca potentialul, dar si ocazia de a
profita financiar din competitiile pe care Beth le castiga rand pe rand, astfel cele doua femei céldtoresc de la o
destinatie la alta, schimbandu-si radical stilul de viata, de la unul modest si Intretinut prin economii, la unul de
o eleganta extravaganta.

De la prima doza de bere insa, Beth realizeaza cé leacul pentru probleme precum inima sa franta de
carismaticul sahist, D. L. Townes, poate fi alcoolul. Asadar, Beth este atrasa intr-o noud adictie, despre care
doamna Wheatley nu stie, deoarece chiar daca este o mama afectiva, este si una absenta din cauza depresiei pe
care Incearca s-o controleze cu pahare de Martini. Rapusa de afectiuni ale ficatului, mama adoptivd moare $i o
lasa pe Beth din nou, singura. Prin urmare, tdndra invatd s munceasca pentru tot ceea ce detine, Insa geniul
sau se apropie periculos de pragul nebuniei, din cauza relatiei sale din ce In ce mai stranse cu alcoolul. Ajutata
sd evolueze de persoane importante In lumea sahului, precum Harry Beltik, care ii dezvaluie partea teoretica a
acestui joc, din moment ce Beth se bazeaza intotdeauna pe intuitie si care 1i recitd dintr-o scrisoare a lui
Diderot: ,,Este stupid sa risti sa-ti pierzi mintile de dragul vanitatii.” [13], dar si de Benny Watts, care are o
impecabild capacitate de analiza rapida si care-i spune: ,,Simf{i neputintd. Dar trece si toate te fac sa cresti.”
[14], Beth ajunge printre cei mai buni jucatori din lume, fiind gata sd participe la campionatul din Moscova,
unde invingandu-l pe Marele Maestru Vasily Borgov, si-ar indeplini obiectivele. Insi pentru a reusi, Beth
realizeaza ca are nevoie de mintea limpede si alege intr-un final, calea cea dreapta in detrimentul celei usoare:
cere ajutor pentru ca sa-si lase dependenta de alcool in urma.

Privitd cu mai multa atentie, Beth Harmon este in sah, pionul care a devenit regind, candva o fetita
abandonatd, sdraca si fara tel, ajunsad o personalitate recunoscutd pentru pasiunea sa, in care devine o experta
mult mai priceputa decat barbatii care au incercat totdeauna s-o domine. ,,Nu avea sd mai fie o lume a
barbatilor cand ea, Beth, avea sa puna capat povestii asteia!” [15]. Prinsa intre doud repere feminine care lasa
de dorit, mama biologica si cea adoptiva, Beth este o inspiratie pentru tofi cititorii cartii sau fanii serialului,
intrucét ajunge pe treapta cea mai nalta a succesului, pornind la propriu, din subsol!

Pentru cei care privesc cu invidie conditia de geniu, Beth le aratd murdaria de sub unghiile frumos
lacuite. Calea sa spre succes este a unei femei solitare, care a fost nevoita sa suporte dispretul inainte sa i se
observe talentul si mai apoi, maiestria. Confruntandu-se in acelasi timp cu probleme grave, cérora cei din jurul
ei nu le acorda importanta, realizeaza atunci cand ramane fara vreun om alaturi: ,,De fapt, se antrenase singura

cam toata viata ei.” [16]. Este de inteles asadar, de ce sunt atat de multe persoane care se regasesc in povestea
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sa, care n-are cum si nu emotioneze publicul larg. ,,Gambitul damei” vorbeste despre probleme grave
raspandite dintotdeauna in lumea noastrd, precum dependenta, abandonul familial, depresia, gandurile
suicidale, lipsa increderii de sine, anxietatea, rasismul, sexismul, tratamentul deplorabil din orfelinate,
falsificarea declaratiilor pentru interviuri si altele.

Totodata, v-ati intrebat cum reuseste scriitorul sa descrie atat de veridic fiecare mutare de pe tabla in
alb si negru? Multi ignora nota autorului, insd ea merita cititd. Pe langd recomandarile de carti si reviste pe
care le-a primit Walter Tevis in scopul documentarii sale, textul sau a fost corectat de maestrul national Bruce
Pandolfini, pentru a-i sterge cu radiera orice greseald tehnicd. Asa se explicd mutarile complicate si precis
descrise din jocurile care se regisesc in carte, precum cele cu care Benny Watts a invins-o pe Beth: ,,Fara
pion, el 1i putea da sah cu turn-nebun, pentru cd acum era deschisd diagonala nebunului. Se putea proteja
retragandu-si calul si mutdnd un turn in locul acestuia, dar nu avea sa dureze, pentru ca, intelese ea cu oroare,
calul lui, atat de inocent pozitionat, avea sa-i blocheze ei regele.” [17]. Din moment ce nici macar autorul nu
este un expert in arta sahului, oricare doritor sa-i citeasca opera ar trebui sa-si lase grijile la o parte, deoarece
cartea nu este destinata exclusiv jucatorilor de sah! Inainte de toate, ,,Gambitul damei” este povestea de viatd a
unei persoane pline de cicatrici, defecte si calitati. O poveste despre vindecare. De altfel, recenzia care spune
tot ceea ce-i bine de stiut inainte de a citi aceasta lectura este: ,,« Trebuie sd-mi placa sahul?» — intreaba
oamenii cand le recomand cartea. Va promit ca oricine s-a simfit vreodata pierdut, respins sau subestimat, dar
spera cu inversunare ca ceva din interiorul sdu i-ar putea salva cumva viata, va iubi aceasta carte.” — The New
Yorker.

Péna la urma, atunci cand oamenii aud termenul ,,sah”, putini capéta o lucire n ochi, din moment ce
existd atdt de multe reguli si tactici de retinut pentru cei care n-au o pasiune innascuta in acest sens. Astfel se
explica retinerile pe care le au cei care incé n-au ascultat ce are Beth de impartasit. Totusi, in urma publicarii
acestei carti, sahul s-a bucurat de o popularitate crescanda, nemaivorbind despre ce-a reusit sd starneasca
miniserialul pe internet.

Chiar daca in trecut, In majoritatea cartilor care tratau tema sahului, preocuparea era aceea de a
explica partea tehnica a jocului, ,,Gambitul damei” prezintd pe langa partidele memorabile, viata unei sahiste
exceptionale si in acelasi timp, a unei persoane marcate de cicatrici.

Preocupatd si-si perfectioneze tehnica in jocul de sah, Beth Harmon a uitat si lucreze la sine,
pasiunea devenindu-i obsesie ce-a suprimat fericirea din viata sa. Unul dintre mesajele profunde ale cartii il
transmite mama adoptiva a protagonistei, sub forma unei lectii de viatd demne de a fi retinuta.

»-Te-ai gandit cda poate e nevoie sa lucrezi si la tine? Nu existd doar sahul pe lume.

-Asta stiu eu sa fac.

Doamna Wheatleay oftd din rdarunchi.

-Experienta m-a invdtat ca ceea ce stii nu este neapdarat si ceea ce conteazd cel mai mult.

-Si ce anume conteaza?

-Sa simti ca traiesti. S cresti, in toate sensurile, spuse doamna Wheatleay pe ton decis. Sa-ti trdiesti
viata.” [18]

Concluzii

Se deduce prin lectura cartilor amintite, ce rol important are sahul in vietile celor pasionati de acest
joc. Desigur, cu totii suntem salvati din punct de vedere emotional de pasiunile noastre, insd pentru unii
singurul prilej de a-si depasi conditia o reprezinta excelarea in domeniul la care se pricep cel mai bine; i pana
la urma, in ce se obtin rezultate avantajoase, daca nu in domeniile care ne fac o deosebitd placere? Sahul, un

sport pe care putini il Inteleg si ajung sa-l iubeasca, necesita atat de multa putere de anticipare, exercitiu si
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spirit de competitie, incét ideea de a opta spre un stil de viatd dedicat in exclusivitate acestuia, este greu de

imaginat. Totusi, sahul n-a incetat niciodatd sa valorifice oameni care de altminteri, ar fi fost trecuti cu

vederea, devenind acel colac de salvare care a ajutat multi naufragiati sa-si gaseasca malul.
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