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Abstract
In the digital era, emerging
technologies have fundamentally

transformed how we access, disseminate,
and think about knowledge, prompting
profound questions about knowledge,
ethics, and human experience. Luciano

Floridi's "infosphere" concept,
encompassing all information and
communication, reshapes our

understanding of reality and requires
ethical management. Yuval Noah Harari's
insights on information technology's
impact highlight changes in power
structures, social relations, and human
essence, emphasizing data interpretation
and potential risks.

The digital age challenges us to
navigate and shape the infosphere,
recognizing technology's central role in
shaping knowledge and  human
experience. This challenge involves
ensuring that the expanded digital world
respects and promotes human dignity,
diversity, and freedom while avoiding the
pitfalls of excessive uniformization and
pervasive surveillance.

This philosophical inquiry becomes
essential for navigating the complexities of
the digital era, understanding how digital
information shapes perceptions, values,
and  behaviors, and  reevaluating
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In acest nou peisaj digital, notiunile traditionale de spatiu si timp sunt reconfigurate,
oferindu-ne o libertate fara precedent in comunicare si accesul la cunoastere. Tehnologia digitala ne
permite sa transcendem granitele geografice si sa navigam in continuumul temporal cu o agilitate
remarcabild, rescriind regulile experientei noastre cotidiene.

Prin intermediul digitalizarii, trecutul si viitorul nu mai sunt domenii inaccesibile, ci
dimensiuni pe care le putem explora si modela. Arhivele digitale ne deschid ferestre citre istorie, in
timp ce simuldrile si modelarile ne permit si anticiam si si ne pregatim pentru viitor. Aceasta
flexibilitate in manipularea spatiului si timpului nu doar ca ne imbogateste experienta umana, dar
ne si redefineste modalitatile de invatare, interactiune si existentd, marcand inceputul unei noi ere
in evolutia societatii noastre.

Intr-o lume digital3, ,a fi” nu mai este legat exclusiv de prezenta fizicd sau de limitarile tem-

porale traditionale. Fiinta digitala transcende granitele fizice si temporale. De exemplu, identitatile
noastre online pot persista independent de prezenta fizica, iar interactiunile noastre pot avea loc
intr-un mediu virtual care nu este constrans de coordonatele geografice sau de succesiunea tempo-
rala obisnuita.

Aceasta schimbare aduce in discutie natura experientei si perceptiei umane. Daca, traditio-
nal, experienta umana era definita de limitarile spatiu-timpului, in era digitala, aceasta experienta
se extinde intr-un domeniu in care aceste limitari sunt maleabile. Aceasta ridica intrebari despre
autenticitatea si valoarea experientei intr-un mediu digital. Cat de reale sunt experientele noastre
virtuale comparativ cu cele fizice? Cum afecteaza aceasta fluiditate spatio-temporala intelegerea
noastra despre sine si despre lumea in care traim?

Intr-un mediu in care trecutul, prezentul si viitorul pot fi accesate si experimentate aproape
simultan, modul traditional in care intelegem succesiunea si progresul poate fi pus sub semnul in-
trebarii.

Astfel, transformarea spatiu-timpului in era digitala nu este doar o chestiune de schimbare
tehnologica, ci reflectd o schimbare profunda in ontologia si filosofia existentei umane. Deschide
oportunitati pentru redefinirea modului in care traim, lucram si interactionam, dar, in acelasi timp,
solicita o reflectie profunda asupra semnificatiei si valorilor noastre in aceastd noua realitate.

Aceasta noua epoca digitald, echivalentd unei tabula rasa, ne invita sa rescriem regulile de
baza ale experientei umane si sd ne reimaginam in mod creativ capacitatea de a cunoaste, de a co-
munica si de a coexista. In acest context, tehnologia devine mai mult decat un simplu instrument; ea
se transforma intr-un mediu fundamental care modeleaza realitatea noastra si, in acelasi timp, ne

invita sa ne reevaludm rolul ca agenti activi si creatori ai noii ordini digitale.
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Astfel, evolutia digitala nu este doar o schimbare tehnologica, ci o transformare filosofica
profunda, care ne invita sa redefinim esenta experientei si cunoasterii umane in era informatiei, du-
pa cum argumenteaza si Nicholas Rescher, conform ciruia ,existd un motiv bun pentru care noi,
oamenii, ciutam cunoasterea - este destinul nostru evolutiv.”

Evolutia digitald nu doar ca transforma mediul extern, ci si modul in care experimentam si
intelegem lumea. Pornind de la perspectiva fenomenologica a lui Maurice Merleau-Ponty (care ofera
o baza pentru intelegerea experientei umane ca fiind legata de corpul fizic si de mediul sdu) conform
caruia perceptia noastra asupra lumii este o experientd a corpului nostru in lume, constatam ca,
odata cu aparitia tehnologiilor digitale, aceastd experienta se extinde dincolo de limitele fizice, cre-
and noi moduri de a percepe si interactiona cu lumea, redefinind astfel experienta umana in raport
cu spatiul virtual si digital.

In contextul sus-mentionat, consider c# peisajul tehnologic actual, caracterizat de o expansi-
une continud, marcheaza o metamorfoza semnificativa a cunoasterii in date si informatii. Corpora-
tille tehnologice acumuleaza constant un volum imens de date despre indivizi si societate,
transformandu-le in resurse valoroase. Acest proces de transformare afecteazi modul nostru de a
percepe si intelege lumea. Ne indepartim de abordarile traditionale de invatare si explorare,
orientdndu-ne tot mai mult catre interpretarea si analiza datelor procesate prin intermediul tehno-
logiilor avansate.

Aceasta evolutie nu doar cd modifica matricea prin care cunoasterea este generata, disemina-
ta si accesatd, dar impune si o extindere a lexicului filosofic, integrand astfel termeni precum
"inforg", "onlife" si "infosfera"21n vernacularul nostru.

Luciano Floridi recurge, dupa cum recunoaste, la utilizarea neologismelor ca tehnica pentru
a solutiona ceea ce el numeste in prefata sa ,,un imens deficit conceptual”s in incercarea de a intelege
controlul tot mai mare exercitat de tehnologie asupra societatii contemporane. Aceasta abordare es-
te fundamentala in eforturile sale de a conceptualiza si de a oferi o structura teoretica coerenta nece-
sara pentru analiza impactului profund pe care tehnologiile emergente il au asupra modului in care
percepem si interactiondm cu lumea 1n epoca digitala.

Consider ca aceasta terminologie nu este doar un set de neologisme, reprezentand, mai de-
graba, un instrument esential pentru a naviga si a interpreta complexitatea epocii noastre, in care
cunoasterea nu este statica, ci fluida si in continua transformare. Prin aceasta, discursul filosofic re-
cunoaste si integreaza aceste noi realititi, redefinind in mod fundamental modul in care intelegem si

valorificim cunoasterea in lumea contemporana.

' Nicholas Rescher, Philosophical inquiries, University of Pittsburgh Press, 2010, p. 4.

* A se vedea
https://www.researchgate.net/publication/228719883 The Future Development of the Information_ Society, site acce-
satin 03.12.2023

* Luciano Floridi, The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality, Oxford, Oxford University
Press, 2014, p. IX.
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In sectiunile ce urmeazi, imi propun si realizez o scurti expunere a conceptului de
"infosfera". Scopul este de a ne apropia de identificarea unor puncte de convergenta si divergenta
dintre acest concept si teza articulata de Daniel Clement Dennett despre memeticd, cu precadere
prin prisma interactiunilor reciproce in contextul lor asupra formarii, diseminarii si evolutiei cu-
noasterii, stabilind astfel un cadru pentru o discutie critica despre dataism.

Abordand infosfera, investigam daca si mai ales cum aceastd noua realitate digitala devine
habitatul umanitatii: ,,ca intr-o casa renascentista clasica, noi locuim acum intr-un 'piano nobile', un
etaj superior, nobil, nestiind ce se intampla la parter, acolo unde tehnologiile zumzaie in camerele
de serviciu. Daca nu apare vreo defectiune, s-ar putea sa nici nu stim ca aceste tehnologii exista. Dar,
daca ceva merge prost, specialistul va trebui sa se ocupe de ambele parti ale interfetei, rezultand ca
specialistii sunt noii preoti in templul lui Janus. Ei vor deveni tot mai puternici si influenti pe masu-
ra ce ne bazam pe tehnologii de nivel superior.”4

Realizam astfel ca infosfera nu este doar un context suplimentar in care operam, sens in care,
indirect, chestionam si rolul agentului uman ca unic creator al cunoasterii, Luciano Floridi conside-
rand ca traim intr-o epoca a re-ontologizarii, unde infosfera devine un mediu tot mai dominant, re-
configurand nu doar interactiunile noastre, ci si perceptiile despre realitatea inconjuratoare.5

Aceastad schimbare impune o noua analizad a modului in care cunoasterea este acum creata,
distribuita si accesata, subliniind nevoia de a integra aceste noi realitati in cadrul dezbaterilor filoso-
fice contemporane despre cunoastere.

Consideram ca umanitatea nu doar ca utilizeaza tehnologia, ci devine din ce in ce mai res-
ponsabila pentru crearea unor noi medii, complet diferite de cele naturale. Acest fenomen este in-
capsulat 1n ideea ca puterea tehnologica pe care o avem la dispozitie este enorma si, mai mult decat
atat, este intr-o crestere constanta.

Tehnologia este vazuta ca un instrument al puterii: ,poate fi si este configurata in asa fel in-
cat sa reproduca puterea catorva asupra celor multi.”® Puterea se manifesta, spune Andrew
Feenberg, prin reducerea scopului si intereselor care pot fi reprezentate de tehnologie, ce are ca efect
»distorsionarea structurii experientei si cauzeaza suferinta umana si distrugerea mediului natural.””

Anterior, Michel Foucault a indicat cum cunoasterea este adesea legata de forme de putere.
Extinderea accesului la informatii prin infosfera poate, astfel, sa schimbe dinamica puterii, oferind

noi mijloace de control, dar si de rezistenta.

* Ibidem, p. 37.

> Idem, Digital’s Cleaving Power and Its Consequences. Philosophy and Technology, nr. 30, 123-129 (2017), document
accesibil la https://doi.org/10.1007/s13347-017-0259-1.

® Andrew Feenberg, Critical Theory of Technology: An Overview, in Tailoring Biotechnologies Vol. I, Issue I, Winter
2005, p. 26.
7 Ibidem, p. 49.
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El sustine ca a incercat sa faca ,vizibila articularea constanti care exista intre putere si cu-
noastere. Nu trebuie si ne rezumam la a spune ca puterea are nevoie de o astfel de descoperire, de o
astfel de forma de cunoastere, dar ar trebui sa addugam ca exercitarea puterii in sine creeaza si face
sa apara noi artefacte de cunoastere si acumuleaza noi corpuri de informatii”.8

Manuel Castells dezvolta conceptul de ,societate in retea”, in care retelele de informatii digi-
tale capatad un rol central in configurarea structurilor sociale si politice cu implicatii asupra relatiei
de interdependenta intre putere si cunoastere.

Explorand impactul tehnologiei asupra economiei, politicii si culturii, Castells argumenteaza
ca puterea in retelele de informatii este mai putin concentrata si mai difuza decat in structurile ie-
rarhice ale trecutului, sugerand ca retelele digitale democratizeaza accesul la informatie, dar, in ace-
lasi timp, creeaza noi forme de segregare si excludere.

»,Lumea noastra a fost intr-un proces de transformare structurala de peste doua decenii.
Acest proces este multidimensional, dar este asociat cu aparitia unei noi paradigme tehnologice, ba-
zata pe tehnologiile informatiei si comunicarii, care a luat forma in anii 1970 si s-a raspandit inegal
in intreaga lume. Stim ca tehnologia nu determina societatea: este societatea. Societatea modeleaza
tehnologia conform nevoilor, valorilor si intereselor persoanelor care folosesc tehnologia.’

Aceasti observatie ne conduce la o serie de intrebari etice si filosofice. In primul rand, cu pu-
terea de a crea noi medii vine si responsabilitatea de a gestiona impactul acestora asupra lumii.
Acest fenomen presupune o reflectie profunda asupra modului in care tehnologiile noastre influen-
teaza societatea si mediul. Floridi, in lucrarile sale, argumenteaza ca acesta este un aspect esential al
eticii informatiei, subliniind ca deciziile pe care le ludm in dezvoltarea si implementarea tehnologii-
lor au consecinte semnificative si adesea imprevizibile.

In aceasti eri a ,re-ontologizirii”, cum o numeste Floridi, ne confruntdm cu necesitatea de a
dezvolta o nouai filosofie si 0 noui etica care sa tina pasul cu aceste schimbari profunde. Suntem
chemati sa redefinim ce inseamna sa fim umani intr-o lume tot mai digitalizata si interconectata,
unde granitele dintre real si artificial, natural si creat de om, devin din ce in ce mai neclare. Astfel,
lucrarile lui Floridi nu doar ca ofera o analiza a stadiului actual al tehnologiei, ci si un apel la actiune
si la gandire critica in fata provocarilor pe care le aduce aceasta noua era.

Intr-un moment in care ,tehnologiile informatiei si comunicatiilor au atins un nivel de evolu-
tie incat dispun de abilitatea de a schimba modul in care interactionam unii cu altii, intelegem si

procesam informatiile. (...) in care liniile dintre lumea virtuala si cea fizica sunt estompate™© optica

¥ Michel Foucault, Power/Knowledge Selected interviews and other writings 1972-1977, New York, Pantheon Books,
1980, p. 51.

? Manuel Castells, Gustavo Cardoso, editori , The Network Society: From Knowledge to Policy. Washington, DC: Johns
Hopkins Center for Transatlantic Relations, 2005, p. 3.

' Greta Favara si Nicole Miglio, Introduction Digital Identities, Digital Ways of Living: Philosophical
Analyses, Phenomenology and Mind [Online], 20 | 2021, Online since 01 May 2022, document accesibil la
http://journals.openedition.org/phenomenology/387, site accesat in13.09.2022.
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lui Luciano Floridi prezinta o perspectiva inovatoare asupra modului in care digitalizarea a remode-
lat structura fundamentala a realitatii noastre.

In era digital, frontierele dintre realitatea fizici si cea virtuald devin tot mai neclare, condu-
cand la crearea a ceea ce Luciano Floridi numeste "infosfera", termen ce indica un mediu informati-
onal totalizant, care cuprinde toate formele de informatii si comunicatii digitale.

Consideratiile lui Luciano Floridi indica infosfera ca fiind un mediu complex in care cunoas-
terea nu este o simpla resursa, ea devine substratul fundamental al realitatii noastre. Acest mediu
include nu doar datele digitale (modul in care acestea sunt generate, stocate, procesate, distribuite si
interpretate), intrucat infosfera se extinde dincolo de spatiul cibernetic si include atat informatii of-
fline, cat si informatii analogice si reprezinta, astfel, un ecosistem informational vast, care cuprinde
si transforma interactiunile umane, institutiile, cunoasterea si chiar identitatea umana.

Consideram astfel infosfera ca fiind nu doar un ansamblu de informatii sau date, ci un mediu
ontologic: un spatiu fundamental in care existim si operam. Acesta include nu doar informatii digi-
tale, dar si informatii analogice, intregul format influentand:

Accesul omului la cunoastere: In calitate de mediu ontologic, infosfera nu este doar un sim-
plu depozit de date si informatii, ci un ecosistem complex in care realitatea, cunoasterea si identita-
tea sunt perpetuu remodelate. Prin posibilitatile sale extinse, democratizeaza accesul la informatii,
dar, in acelasi timp, provoaca indivizii si societatile sa dezvolte noi forme de discernamant critic si
responsabilitate eticd in gestionarea acestor resurse informationale. Aceasta evolutie necesita o re-
flectie filosofica continua si adaptata la complexitatile erei digitale in care traim.

,In sensul cel mai restrans, infosfera denoti intregul mediu informational constituit de toate
entitatile informationale, proprietitile lor, interactiunile, procesele si relatiile reciproce. Este un
mediu comparabil cu, dar diferit de cyberspatiu, care este doar una dintre sub-regiunile sale, de
vreme ce infosfera include si spatii offline si analogice ale informatiei. In sensul cel mai larg,
infosfera este un concept care poate fi folosit si ca sinonim cu realitatea, odata ce interpretim aceas-
ta din urma informational. Tn acest caz, sugestia este cii ceea ce este real este informational si ceea ce
este informational este real.”2

Acest citat reflectda o perspectiva filosofica profunda asupra modului in care intelegem reali-
tatea in era digitala. Luciano Floridi, prin aceasta definitie a infosferei, propune o viziune holistica
asupra mediului informational, care depaseste granitele traditionale dintre spatiul digital (cyberspa-
tiu) si cel analogic. Ideea ca infosfera include atat spatiile digitale, cat si pe cele analogice si offline
este semnificativa, indicand o interconectivitate si o omniprezentd a informatiei in toate aspectele

vietii umane.

' A se vedea https://philpapers.org/browse/the-infosphere, site accesat in 16.11.2023.

"2 Luciano Floridi, The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality, Oxford, Oxford University
Press, 2014, p. 40.
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Mai mult, Floridi sugereaza ci, intr-o interpretare maximala, infosfera poate fi echivalata cu
realitatea insasi, daca aceasta este privita prin prisma informatiei. Acest concept se aliniaza cu gan-
direa postmodernai si cu filosofia informatiei, care considera ca intelegerea noastra a lumii este pro-
fund mediata si modelata de modul in care accesdm, procesam si distribuim informatii.

In contextul filosofic mai larg, aceastd perspectiva ridica intrebiri fundamentale despre na-
tura cunoasterii, a realitatii si a existentei umane. De exemplu, dacd acceptam ca tot ceea ce este real
este informational, atunci cum definim si intelegem concepte precum adevirul, obiectivitatea sau
chiar constiinta?

Diseminarea cunoasterii: Abordarea fenomenului diseminarii cunoasterii in era digitala, asa
cum este articulat in filosofia infosferei de Luciano Floridi, necesita o analizd profunda si multidi-
mensionala care sa reflecte asupra transformarilor in modul in care societatea acceseaza, diseminea-
za si valorizeaza cunoasterea. Tehnologiile informatiei si comunicatiilor (TIC) au desfiintat barierele
traditionale ale distantei si timpului, provocand o revolutie in distributia cunoasterii, cu reverberatii
semnificative asupra structurii societatii.

Aceastd metamorfoza se manifesta prin emergenta unui model cognitiv axat pe colaborare si
participare. In acest cadru, cunoasterea transcende paradigma entititilor academice izolate sau a
individului solitar, devenind rezultatul unei sinergii colective manifestate in spatiul digital. Aceasta
faciliteaza o colaborare transdisciplinara si distributia libera a ideilor, reflectindu-se in initiative
precum Wikipedia sau platformele de cursuri online. Acest fenomen este in consonanta cu viziunea
lui Pierre Lévy asupra cyberspatiului, nu doar ca un spatiu de stocare si transmitere a datelor, ci ca
un mediu dinamic unde cunoasterea este creata si consumata colectiv’s, o viziune care se aliniaza cu
conceptia lui Floridi despre infosfera ca un mediu ontologic, in continua reconfigurare informatio-
nala.

Conform lui Floridi, "TIC-urile sunt excelente in a face informatiile disponibile; sunt mai pu-
tin reusite in a le face accesibile si si mai putin in a le face utilizabile. [...] Mai multa disponibilitate
si 0 mai buna accesibilitate sunt probleme din partea furnizorilor. Dar productia si proiectarea in-
formatiilor la un anumit nivel necesita competenta in diverse limbi naturale si artificiale, necesara
pentru a intelege critic informatiile accesibile, pentru a crea si a proiecta informatii noi si pentru a le
impartasi cu altii.”

Acest citat subliniaza o tensiune in democratizarea cunoasterii: pe de o parte, accesibilitatea
crescuta a informatiilor, pe de altd parte, provocirile legate de interpretarea si utilizarea critica a
acestora. Aceasta implicd o nevoie imperativa de a dezvolta competente in diverse limbi si coduri

informationale, esentiale pentru a naviga eficient in peisajul infosferic.

5 A se vedea
http://archive.eclass.uth.gr/eclass/modules/document/file.php/SEAD488/serious%20games/Pierre%20Levy.pdf, site ac-
cesat in 07.12.2023.

' Luciano Floridi, The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality, Oxford, Oxford University
Press, 2014, p. 85.
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Pe langa aceste aspecte, transformarea radicala adusa de era digitala ridica intrebari impor-
tante despre egalitatea in accesul la cunoastere. In ciuda potentialului democratizator al tehnologiei,
disparitatile in accesul la resursele digitale continua sa existe, amplificAnd inegalititile existente si
dand nastere unor noi forme de diviziune digitala.

In concluzie, diseminarea cunoasterii in era digitals, asa cum este explorati in teza lui
Floridi, nu reprezinta doar o schimbare tehnologica, ci o transformare profunda a modului in care
societatea percepe, produce si valorizeaza cunoasterea. Aceasta transformare impune o analiza con-
tinua si profunda, care sa ia in considerare nu doar aspectele benefice, ci si provocarile si implicatiile
etice inerente acestei evolutii.

Natura cunoasterii: Floridi identificd o crestere exponentiala a cunoasterii, atat din punct de
vedere calitativ, cat si cantitativ, subliniind ca abordarile noastre traditionale fata de cunoastere tre-
buie sa evolueze: ,,suntem regulat depasiti si surclasati de tehnologiile noastre informatice. Ele ,,cal-
culeaza” mai bine decat facem noi. Si din cauza acestui fapt, ele modifica sau creeaza mediul in care
tradim. Am inceput sa ne intelegem ca fiinte informationale nu datorita unor transformari biotehno-
logice in corpul nostru, ci, mai serios si mai realist, prin transformarea radicala a mediului nostru si
a agentilor care actioneaza in el.”’5

In era digitald, natura cunoasterii se extinde dincolo de simplele notiuni si informatii. Ea de-
vine un ansamblu complex de date, algoritmi, interactiuni si interfete care sunt in continua schim-
bare si evolutie. Aceasta transformare conduce la o redefinire a modului in care societatea percepe,
produce si valorizeaza cunoasterea, determinand o nevoie imperativa de noi abordari si tehnici pen-
tru a gestiona si a interpreta aceasta cunoastere extinsa si mereu in schimbare.

Cunoasterea in contextul infosferei devine un ecosistem informational vast, in care datele di-
gitale, offline si analogice interactioneaza continuu, creand noi moduri de a percepe si interactiona
cu lumea. In acest context, infosfera nu mai este doar un simplu depozit de date si informatii, ci de-
vine un mediu ontologic, un spatiu care nu doar ca stocheaza informatii, ci si le transforma si le re-
configureaza permanent.

Aceastd noud natura a cunoasterii ridica intrebari fundamentale despre adevar, obiectivitate
si constiinta, intrucat aceste concepte devin informationale si sunt profund mediate de tehnologiile
digitale. Aceasta implica o nevoie de reevaluare a modului in care interactionam cu si intelegem lu-
mea, cu un accent pronuntat pe rolul central al informatiei in toate aspectele existentei noastre.

Etica si responsabilitate in accesarea si utilizarea cunoasterii: ,Toatd aceasta dezvoltare ar
trebui sa conduci la o extindere a preocuparilor etice si a grijii pentru toate mediile, inclusiv cele
care sunt artificiale, digitale sau sintetice. O astfel de noua etica "e-ambientald" ar trebui sa se baze-

ze pe o eticd a informatiei pentru intregul infosfera si toti componentele si locuitorii sai.”

" Ibidem, p. 96.
' Idem, p. IX
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Luciano Floridi indica o necesitate vitala si totodata provocatoare pentru epoca noastra: dez-
voltarea unei etici adaptate la complexitatile si provocarile erei digitale. Acesta subliniaza importan-
ta extinderii preocuparilor etice nu doar asupra mediilor naturale si umane, ci si asupra mediilor
artificiale, digitale si sintetice: Floridi face apel la o reconsiderare radicala a eticii, una care imbrati-
seaza intregul spectru al existentei noastre informatizate.

In contextul filosofiei contemporane, apelul lui Floridi pentru o eticii ,e-ambiental,, repre-
zintd o raspandire a preocupdrilor etice dincolo de sfera traditionald a interactiunii umane si a me-
diului natural. Acest lucru este esential intr-o era in care tehnologia informatiei si comunicatiilor
(nu doar ca influenteaza aspectele de zi cu zi ale vietii noastre, dar reconfigureaza si bazele ontologi-
ce si epistemologice ale existentei umane. O astfel de etica necesita recunoasterea interconectivitatii
si interdependentei dintre uman si tehnologic, intre real si virtual, evidentiind nevoia de a gandi eti-
ca in termeni care transcend granitele traditionale.

Ce propune Floridi este o etica a responsabilitatii care se extinde la modul in care interactio-
nam cu si in cadrul infosferei. Aceasta implica nu doar un respect pentru confidentialitate si integri-
tatea datelor, dar si o recunoastere a impactului pe care tehnologia il are asupra mediului, societitii
si chiar asupra propriei noastre identitati. Etica informatiei, astfel cum este vizualizata de Floridi, ne
indeamna sa fim atenti la modul in care datele sunt colectate, stocate, utilizate si partajate, precum
si la consecintele pe termen lung ale acestor actiuni.

Consideram ca, actualul context ne solicita s ne gandim la etica nu doar in termeni de relatii
interumane sau interactiunea cu mediul natural, ci si in contextul relatiei noastre cu tehnologia si
mediile digitale.

Aceasta este o provocare semnificativa, dar, in acelasi timp, o oportunitate esentiald pentru a
ne asigura ca tehnologia avanseaza intr-un mod care respecta si promoveaza bunastarea umana si a
mediilor in care trdim, aspect abordat si de catre Jaron Lanier, care aduce in discutie ideea de
"humanism digital".”” Lanier criticd tendinta de a vedea tehnologia ca un inlocuitor sau un superior
al capacitatilor umane, sustinand ca tehnologia ar trebui sa amplifice si sa imbogateasca experienta
umana, nu sa o diminueze sau sa o uniformizeze. Aceasta perspectiva este relevanta in contextul dis-
cutiei lui Floridi despre natura indiferenta fata de istorie a documentelor digitale, deoarece sublinia-
za importanta mentinerii unei dimensiuni umane autentice in inregistrarile si documentatiile noas-
tre digitale.

Byung-Chul Han aduce o perspectiva critica asupra erei digitale in lucrarile sale: ,transpa-
renta este ordinea zilei. Este un termen, un slogan, care domina discursul public despre coruptie si
libertatea informatiei. Considerata cruciald pentru democratie, atinge viata noastra politica si eco-
nomica, precum si viata noastra privata. Oricine poate obtine informatii despre orice. Totul - si toata

lumea - a devenit transparent: dezviluit sau expus de aparatele care exercita o forméa de control co-

"7 Massimo Lollini, Editor, Humanist Studies & the Digital Age, document disponibil la
https://www.researchgate.net/publication/269963874 Humanism in the Digital Age#fullTextFileContent
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lectiv asupra lumii post-capitaliste. Cu toate acestea, transparenta are o latura intunecata care, iro-
nic, are totul de-a face cu lipsa de mister, umbri si nuanti. In spatele aparentei accesibilititi a cu-
noasterii se ascunde disparitia intimitatii, omogenizarea si prabusirea increderii. Anxietatea de a
acumula tot mai multe informatii nu produce neaparat mai multd cunoastere sau credinta. Tehnolo-
gia creeaza iluzia unei contineri totale si monitorizarea constanta a informatiilor, dar ceea ce ne lip-
seste este o interpretare adecvata a informatiilor.”8

Analizand teza lui Byung-Chul Han in contextul eticii infosferei lui Luciano Floridi, putem
observa o intersectie interesanta, dar si diferente semnificative in viziunile lor asupra erei digitale.
Floridi, in lucrarile sale despre etica informatiei, pune accent pe responsabilitatea si gestionarea eti-
ca a informatiilor in cadrul infosferei. El sustine c&, in era informatiei, trebuie sa dezvoltam o etica
care recunoaste complexitatea si interconectivitatea lumii digitale. Floridi propune o abordare pozi-
tiva, sustinand ca tehnologia si informatia pot fi utilizate pentru a imbunatati viata umana si a pro-
mova o mai buni intelegere a lumii. In viziunea lui Floridi, etica informatiei trebuie si ghideze cum
colectam, stocam, accesam si folosim informatiile, asigurandu-ne ca acest proces este facut intr-un
mod responsabil si respectuos fata de drepturile si demnitatea umana.

Pe de alta parte, Byung-Chul Han adopta o perspectivd mai criticd asupra transparentei in
era digitala. El subliniaza ca, desi transparenta si accesul la informatii sunt adesea vazute ca funda-
mentale pentru democratie, acestea pot avea si o latura intunecatid. Han argumenteaza ca transpa-
renta extrema poate duce la disparitia intimitatii, omogenizarea experientelor si erodarea increderii.
In viziunea lui Han, obsesia pentru acumularea de informatii nu conduce neapirat la o mai bun
cunoastere sau intelegere, ci poate crea o iluzie de control total, in timp ce ne lipseste o interpretare
profunda si nuantata a informatiilor.

Comparand cele doua perspective, putem observa ca, desi ambii filosofi recunosc importanta
si impactul tehnologiei informatiei in societatea contemporana, abordarile lor sunt diferite. Floridi
se concentreaza pe dezvoltarea unor cadre etice care sa permita utilizarea responsabila si benefica a
tehnologiei, in timp ce Han atrage atentia asupra riscurilor si consecintelor negative ale unei socie-
titi suprasaturate cu informatii si lipsite de intimitate. In timp ce Floridi vede in etica informatiei un
instrument de imbunétatire a interactiunii umane cu tehnologia, Han subliniaza riscurile unei tran-
sparente excesive si a unei societati in care intimitatea si nuanta sunt sacrificate in numele accesului
nelimitat la informatii.

De asemenea, Floridi considera ca ,,urmare a informatizarii mediului nostru obisnuit, unele
persoane din societitile hiperistorice traiesc deja onlife intr-o infosfera care devine din ce in ce mai
sincronizata, delocalizata si corelata. Desi acest lucru ar putea fi interpretat optimist ca fata priete-
noasa a globalizarii, nu ar trebui sa avem iluzii despre cat de raspandita si inclusiva va fi evolutia

societatilor informationale. Daca nu reusim sa o rezolvam, diviziunea digitald poate deveni un pra-

1% A se vedea https://philpapers.org/rec/HANTTS-2, document accesat in 07.12.2023.
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pastie, generand noi forme de discriminare intre cei care pot fi cetateni ai infosferei si cei care nu pot
fi, intre initiati si straini, intre cei bogati in informatii si cei saraci in informatii.”*

Toate aceste perspective adauga straturi suplimentare de complexitate discutiei despre etica
in era digitali. Insa Floridi, discuti despre natura indiferenti fatd de istorie a documentelor digitale:
»Salveaza acest document inseamna inlocuieste vechea sa versiune si orice document digital de orice
fel poate aspira la o astfel de natura non-istorica. Riscul este cd diferentele sunt sterse, alternativele
se amestecd, trecutul este mereu rescris, iar istoria este redusa la perenitatea prezentului.”2°

Acest aspect evidentiaza nevoia de a aborda etic gestionarea si pastrarea informatiilor digita-
le. In primul rand, Floridi identifici o caracteristicd fundamentali a erei digitale: fluiditatea si rever-
sibilitatea informatiilor. In mediul digital, actul de a ,salva” un document inseamni adesea inlocui-
rea versiunii sale anterioare, ceea ce duce la o realitate in care istoria poate fi continuu rescrisa si
reconfigurata. Aceasta este o ruptura semnificativa fata de intelegerea traditionala a istoriei ca un
registru static si ireversibil al evenimentelor. In era digitals, istoria nu este doar inregistrata, ci si
modelata activ prin tehnologie.

In al doilea rand, aceasti caracteristicd a documentelor digitale ridicii intrebiri etice impor-
tante. Daca trecutul poate fi constant modificat, cum ne asiguram ca istoria rimane un reprezentant
fidel al realitatii si nu devine un narativ manipulat? Aceasta preocupare este cu atat mai relevanta
intr-o era in care dezinformarea este o problema omniprezenta in care Floridi indeamna sa ne gan-
dim la consecintele etice ale unui mediu in care distinctia dintre fapt si fictiune poate fi estompata,
iar adevarurile stabilite pot fi usor contestate sau sterse.

In al treilea rand, aceasti analizd subliniazi necesitatea unei abordiri filosofice noi si adap-
tate pentru a intelege si a naviga in aceasta lume digitala in schimbare. Trebuie sa dezvoltam o etica
a informatiei care sa recunoasca si sa raspunda provocarilor unice ale erei digitale. Aceasta include
dezvoltarea unor principii si practici care sa asigure integritatea si autenticitatea informatiilor, pre-
cum si protectia si respectarea drepturilor individuale in fata unei tehnologii tot mai invazive.

Floridi scoate in evidentd o dimensiune critica a lumii digitale in care trdim: capacitatea
noastra de a modela si a rescrie trecutul. Aceasta nu este doar o problema tehnica, ci una profund
etica si filosofica, care ne cere si reconsideram cum intelegem istoria, adevarul si realitatea in con-
textul tehnologiei digitale. Abordand aceste intrebari, putem incepe sa conturam o etica a informati-
ei adecvata pentru provocarile si oportunitatile erei noastre digitale.

Interpretarea si filtrarea informatiilor: Pierre Lévy abordeaza ideea ca tehnologia informatiei
poate contribui la crearea unei ,inteligente colective”, concept ce ofera o perspectiva intriganta asu-
pra potentialului tehnologiilor informatiei in facilitarea cooperarii si inovatiei.

Lévy argumenteaza ca spatiile digitale deschid posibilitati pentru ca oamenii si isi uneasca

abilitatile si cunostintele, creand o forma de inteligentd care transcende capacitatile individuale.

" Luciano Floridi, The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality, Oxford, Oxford University
Press, 2014, p. 48.
% Tbidem, p. 82.
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Aceasta implica o reevaluare a modului in care intelegem cunoasterea si inteligenta, nu ca suma a
partilor individuale, ci ca un sistem emergent, unde intregul este mai mare decat suma partilor sale.

Aceasta viziune optimistd recunoaste ca tehnologia informatiei poate facilita schimbul de
idei, experiente si expertiza la o scara nemaiintalnita, permitand abordarea problemelor complexe
in moduri care nu erau posibile in trecut. Exemplele includ proiecte open source, platforme de e-
learning si initiative globale de crowdsourcing.

In acest scenariu intervine insi optica lui Yuval Noah Harari despre abilitatea de a decripta si
decanta informatii relevante. Intr-o lume suprasaturati de date, capacitatea de a discerne intre in-
formatii valoroase si zgomotul de fond informational este o abilitate critica, Yuval Noah Harari con-
siderand ca ,intr-o lume inundata de informatii irelevante, claritatea este putere.”2!

Harari subliniaza importanta claritatii intr-un context in care suntem asediati de informatii.
El sugereaza ca, intr-o lume in care informatiile irelevante sunt omniprezente, capacitatea de a filtra
si a decanta informatiile relevante devine nu doar utild, ci esentiala. Aceasta abilitate de a discerne
intre ceea ce este valoros si ceea ce constituie doar zgomot informational este echivalenta cu pute-
rea. Harari identificd astfel o noud forma de alfabetizare necesara pentru supravietuire si succes in
era informatiei: capacitatea de a identifica si a intelege ceea ce conteaza cu adevarat.

Luciano Floridi, in lucrarile sale despre filosofia informatiei si etica infosferei, extinde aceas-
ta idee si argumenteaza ca, in prezent, nu doar capacitatea de a accesa informatii este cruciala, ci si
abilitatea de a le interpreta si a le utiliza in mod etic si responsabil. Acest lucru implicd dezvoltarea
unei noi etici informationale care sa tind cont de complexitatea si provocarile erei digitale,
concentrandu-se pe responsabilitatea si integritatea in gestionarea informatiilor.

Conectand tezele lui Harari si ale lui Floridi, observam ca ambii subliniaza importanta dez-
voltarii unor competente critice in era informatiei: Harari accentueaza necesitatea claritatii si dis-
cernamantului intr-un mediu saturat de informatii, iar Floridi extinde aceasta discutie, subliniind
necesitatea unei abordari etice si responsabile fatd de acele informatii. In esentd, amandoi sugereazi
ca, in era digitala, puterea nu rezida doar in posesia informatiilor, ci in capacitatea de a le interpreta,
de a le valorifica si de a actiona pe baza lor intr-un mod care este atat critic, cat si etic.

Impactul asupra perceperii si comunicarii: Motoarele de cautare si algoritmii folositi in plat-
formele de social media au capacitatea de a influenta continutul pe care il vedem si citim, ceea ce
poate conduce la expunerea la informatii care nu corespund realitatii si, in consecinta, la dezvoltarea
de biasuri cognitive.

Aceastd influentd se manifesta prin manipularea si filtrarea informatiilor la care indivizii
sunt expusi, ceea ce poate genera o distorsiune a realitatii datorita faptului ca algoritmii sunt pro-
gramati sa prioritizeze anumite tipuri de continut, adesea pe baza interactiunilor anterioare ale utili-

zatorilor, ceea ce poate conduce la un fenomen cunoscut sub numele de ,bule de filtrare”. Aceste bu-

2l A se vedea https://www.academia.edu/40176766/Sapiens, site accesat in 18.11.2023.
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le tind sa amplifice informatii care confirma biasurile existente, limitdnd expunerea la perspective
divergente.

In plus, dinamica comunicirii prin platformele online are un impact semnificativ asupra
opiniei publice si normelor sociale. Aceste platforme, prin natura lor, pot altera calitatea interactiu-
nilor umane, oferind un spatiu pentru anonimitate si depersonalizare. in timp ce aceste caracteris-
tici pot facilita libertatea de exprimare, ele pot, de asemenea, sa promoveze un comportament nega-
tiv, cum ar fi hartuirea online si rdspandirea de informatii false.

Sherry Turkle, exploreaza impactul tehnologiei asupra relatiilor interumane22 si aduce in dis-
cutie un paradox al erei digitale: pe de o parte, tehnologia permite conexiuni globale si faciliteaza
comunicarea la distanta; pe de alta parte, aceasta poate conduce la o erodare a interactiunilor auten-
tice. Ea argumenteaza ca, in timp ce tehnologia ofera iluzia unei comunitati fara conflicte, ea poate,
de asemenea, sd promoveze o izolare personala si o superficializare a relatiilor interumane.

In acest context Floridi considerd cii ,societatea informationald este o societate neo-
manufacturiera in care informatia este atat materia prima pe care o producem si manipulam, cat si
produsul finit pe care il consumam. Intr-o astfel de societate, cAnd vine vorba de competente, trebu-
ie sa punem cu adeviarat mai mult accent pe asa-numita cunoastere a creatorului, cunoasterea de
care se bucura aceia care stiu sa proiecteze si sa produca artefacte, adica cei care stiu sa creeze, sa
proiecteze si sa transforme informatia. Acest lucru este mai usor de spus decat de facut, deoarece
cultura noastra occidentala se bazeaza pe o diviziune greceasca profund inradacinata intre episteme
(stiinta si cunoastere cd), care este foarte valorizata si respectati, si techne (tehnologie si cunoastere
cum), care este vazuta ca fiind secundara.”23

El evidentiaza ideea ca intr-o astfel de societate, abilitatile si competentele individuale trebu-
ie sd se concentreze mai mult pe ,cunoasterea creatorului”. Acest tip de cunoastere se refera la capa-
citatea de a proiecta, produce si transforma artefacte si tehnologie, adica cunoasterea de a crea si de
a manipula informatia pentru a produce rezultate utile. Floridi sugereaza ca in societatea informati-
onala, aceasta cunoastere a creatorului devine cruciala si ca trebuie sa acordam mai multa atentie
dezvoltarii acestei competente.

Rolul infrastructurii digitale: Tehnologia cibernetica, in contextul infosferei, nu este doar un
instrument, ci un mediator si un modelator al cunoasterii. Modul in care tehnologiile digitale sunt
proiectate si utilizate influenteaza profund modul in care interactiondm cu informatia si cum o inte-

legem.

> Alone together: Why we expect more from technology and less from each other, document disponibil la
https://www.academia.edu/3129910/Alone_together Why we expect more from technology and less from each oth

Cr.

* Luciano Floridi, The Fourth Revolution: How the Infosphere is Reshaping Human Reality, Oxford, Oxford University
Press, 2014, p. 85.
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»TIC-urile sunt excelente in a face informatiile disponibile; sunt mai putin reusite in a le face
accesibile si si mai putin in a le face utilizabile. Incercati si cititi o intrare stiintifica (alegeti-vi stiin-
ta) pe Wikipedia si este probabil ca multe dintre acestea sa fie impenetrabile dacd nu vorbiti limba
potrivitd.”>4

Infosfera include nu doar mediul digital sau cibernetic, ci si componentele analogice si tradi-
tionale ale informatiei. Este un termen care vizeaza totalitatea mediului informational in care traim,
cuprinzand date, retele, comunicatii si modul in care acestea sunt gestionate si procesate. Prin ur-
mare, infosfera este un concept amplu, care include nu doar aspectele tehnologice, ci si pe cele socia-
le, etice si filosofice ale lumii informatizate.

sInfosfera nu va fi un mediu virtual sustinut de o lume materiala, autentica. Mai degraba,
lumea nsasi va fi inteleasa din ce in ce mai mult informational, ca o expresie a infosferei.”25

Putem afirma, astfel, ca infosfera reprezinta un mediu care tinde sa fie omniprezent, in care
informatia nu este doar un element care circuld in cadrul unui sistem, ci devine substratul funda-
mental al acestui sistem. Interactiunile noastre, procesele cognitive si chiar identitatea sunt profund
influentate si modelate de fluxul constant de date si de tehnologiile de procesare a acestora. Este un
concept care depaseste simpla utilizare a internetului sau a tehnologiei, sugerand ca intreaga noas-
tra experienta de viata este acum mediata digital.

Asistam la schimbarea modului in care cunoasterea este creata, distribuita si accesata. Nu
mai traim intr-o lume unde cunoasterea este strict legata de carti si biblioteci fizice: avem acces la o
cantitate aproape infinitd de informatii prin intermediul dispozitivelor digitale. Aceastd schimbare
nu este doar cantitativa, ci si calitativi. Modul in care intelegem si valorificim cunoasterea este
acum profund influentat de algoritmi, baze de date si retele digitale.

Totodata, digitalizarea conduce la aparitia unor metode de cercetare noi, cu preciadere pe
segmentul dezvoltarii unui modus operandi de colectare si analiza a datelor. Coordonatele in care
diseminam, consumam si procesam informatiile sunt altele, intrucat am intrat in era Big Data sau
zettabyte26, un flux de date definit de o accelerare exponentiala si mereu activa, care inunda mediul
online si offline.27

In sus-mentionatul context remarciam faptul ci tehnologiile substitutive dispun de abilitatea
de a altera intelegerea noastra despre cunoastere si faciliteaza aparitia unui fenomen denumit
yonlife”28 de catre Luciano Floridi, termen care reflectd integrarea profunda a tehnologiei in viata de

zi cu zi, sugerand o fuziune intre experienta online si cea fizica, reala.

** Tbidem, p. 85.

> Tbidem, p. 49.

2 Un zettabyte este o misura a capacititii de stocare de aproximativ un miliard de Terabyte.

" Tbidem p. 13.

¥ Noua experientd a unei realitdti hiperconectate in care nu mai este sens sd ne intrebam dacd cineva poate fi online
sau offline.” A se vedea Luciano Floridi, The Onlife Manifesto. Being Human in a Hyperconnected Era, Springer Open,
Oxford, 2015, p.1.
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Observam cum conceptul de infosfera, asa cum este propus de Luciano Floridi, se apropie
partial de memetica, un termen introdus initial de Richard Dawkins si mai apoi dezvoltat de Daniel
Dennett. Dawkins a propus initial conceptul de mema ca un echivalent cultural al genelor in biolo-
gie, sugerand ca ideile se raspandesc de la o persoani la alta intr-un mod similar modului in care
genele sunt transmise de-a lungul generatiilor. Dennett a extins acest concept, argumentand ca
memele nu doar ca se raspandesc, dar ele supravietuiesc si evolueaza prin selectie culturala, in func-
tie de capacitatea lor de a fi retinute, transmise si modificate de catre oameni.

Pe fondul unor opinii conform carora conceptia lui Dennett despre meme-urile active, care
se deplaseaza de la un creier la altul, este fizic imposibild si conceptual lipsitd de continut® ne pro-
punem si identificim acele elemente de suprapunere cu conceptul de infosfera al lui Luciano
Floridi: putem observa ca infosfera, definita ca un mediu holistic format din toate entitatile informa-
tionale, retelele informationale si tehnologiile informatiei, ofera un teren fertil pentru raspandirea si
evolutia memelor. Intr-un mediu digital unde informatiile si ideile sunt accesibile si se pot raspandi
rapid, memele evolueaza si se adapteaza continuu, influentand cultura si comportamentul uman. De
exemplu, in retelele sociale, o idee sau un concept poate deveni viral, raspandindu-se rapid si luand
forme noi pe masura ce este interpretat si redistribuit de utilizatori.

Presupunand ca Dennett ar sugera ci, in acest nou mediu, ideile (memes) se raspandesc si
evolueaza rapid, supuse unei selectii si adaptari continue in functie de contextul si conditiile mediu-
lui digital ( genelor in biologie, unele idei se dovedesc a fi mai "fit" in mediul online si devin domi-
nante, in timp ce altele dispar). Consideram ca mediul digital devine un ecosistem de idei cu proprii-
le sale mecanisme de selectie si adaptare.

Conceptul de onlife al lui Floridi poate fi vazut ca un teren fertil pentru aceastd evolutie a
memelor. Integrarea profunda a tehnologiei in viata de zi cu zi si fuziunea dintre experienta online si
cea fizicd creeazi noi contexte pentru rispandirea si evolutia ideilor. In acest mediu, interactiunile
noastre, atat online, cat si offline, sunt influentate de un flux continuu de informatii si idei, care mo-
deleaza perceptia noastra asupra realitatii si identitatii.

Pe de alta parte, Floridi recunoaste ca acest mediu digital nu doar ca faciliteaza raspandirea
ideilor, dar si modeleaza modul in care acestea sunt percepute si intelese. Prin urmare, inu putem
afirma ca infosfera nu este doar un mediu de transmitere a memelor, ci un context in care semnifica-
tia si impactul acestora sunt modelate. Acest lucru poate avea implicatii semnificative asupra forma-
rii opiniei publice, a comportamentului social si a normelor culturale.

Explorarea tangentelor dintre memetica si conceptul de infosfera deschide posibilitatea unei
analize mai profunde a modului in care ideile si informatiile sunt distribuite, interpretate si modifi-

cate in societatea contemporana. Aceasta abordare ofera o perspectiva unica asupra dinamicii cultu-

2 A se vedea William Benzon, Cultural Evolution, Memes, and the Trouble with Dan Dennett, document accesibil la
https://www.researchgate.net/publication/270413606_Cultural Evolution Memes and the Trouble with Dan Dennett.
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rale in era digitala, unde tehnologia informatiei joaca un rol central in modelarea si difuzarea cu-
noasterii.

Tehnologia digitald devine, astfel, o schimbare structurald a modului in care intelegem rela-
tia noastra cu lumea si nu doar un alt instrument sau o alta forma de cunoastere. Accentuand impor-
tanta datelor in economia arhitecturii cunoasterii, Yuval Noah Harari opineaza ca datele vor inlocui
in cele din urma toate celelalte forme de cunoastere, inclusiv religia si stiinta. Acest lucru ar putea
avea implicatii profunde pentru viitorul Homo Sapiens3° pentru ca ,oamenii erau speciali si impor-
tanti deoarece erau cel mai sofisticat sistem de procesare a datelor din univers, dar nu mai este ca-
zul.”31

Ridicam si semne de intrebare: digitalizarea ne va extinde orizontul de cunoastere sau il va
restrange datorita experientelor anterioare sau a optiunilor limitate pe care le vom avea la dispozitie
pentru a putea lua decizii cu usurinta sporita, titanii tech intelegand foarte bine tiparele noastre
comportamentale? Se considera ca cele mai importante companii de tehnologie deja domina lumea
datorita datelor pe care le detin si le folosesc. Prin urmare, suntem captivi sau liberi intr-o lume afla-

ta in continua transformare digitala?

Mentiune: imaginea ce insoteste acest material este rezultatul unui software care a primit ca input

prezentul text.

30 A se vedea https:/dataethics.eu/humanism-dataism-future-scenario/, site accesat in 20.11.2022.
31 A se vedea https:/singularityhub.com/2018/09/30/the-rise-of-dataism-a-threat-to-freedom-or-a-scientific-revolution/,
site accesat In 20.11.2022.
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